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Expériences

CxM
Juin – Aout 2024

Développeur Frontend (D3/React/Next), A distance

Création d’une cartographie navigable et graphique.
○ Réalisation avec D3.js d’une carte interactive depuis un volume de données important
○ Requêtage et exposition des data avec Cubejs
○ Intégration dans une application React / Next

Mercateam
Dec. 2023 – Juin 2024

Développeur Frontend (Vue/GraphQL), A distance

Contribution au développement d’un SaaS dédié à la gestion de compétences au sein d’usines
industrielles.
○ Implémentation de nouvelles interfaces et de nouvelles fonctionnalités
○ Implication dans les décisions architecturales et les choix techniques
○ Mise en place de tests avec Vitest

Senz
Mar. 2020 – Nov. 2023

CTO / Développeur Fullstack (Vue/React/Firebase/Node), A distance

Création d’une solution low-code permettant de transformer de simples dessins
en prototypes fonctionnels, tout en manipulant des data réelles.
○ Mise en place de l’architecture, développement des différentes couches applicatives
○ Applications principales en VueJS, autour d’une stack serverless avec Firebase
○ Génération d’applications VueJS, Angular ou React
○ Implication dans l’évolution globale de la solution

ResterJeune
Sep. 2022 – Jan. 2023

Développeur Frontend (React/Stripe), Remote

Contribution sur une webapp React pour le coaching fitness de personnes âgées.
○ Ajout de pages fonctionnelles pour de nouvelles options de paiement

et la possibilité d’offrir une carte cadeau.
○ Résolution de bugs dans le flow de navigation de l’utilisation,

améliorations dans la structure du code.
○ Intégration de Stripe pour gérer les abonnements,

paiements et utilisations de cartes cadeau ou de codes promotionnels.

Purée Maison
Jan. – Mar. 2020

Développeur Fullstack (PHP/Wordpress/Docker), A distance

Containerisation de thèmes wordpress.
○ Mise en place d’un pipeline de tests et de livraison basé sur des images Docker

Modilion
Nov. 2019 – Dec. 2019

Développeur Fullstack (Vue/Firebase), A distance

Création d’une progressive webapp pour une nouvelle startup.
○ Création et organisation de la stack technique à l’aide de VueJS et Firebase
○ Développement de l’application, compatible web et mobile
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Ocus
Avr. 2019 – Nov. 2019

Développeur Frontend (Vue/PHP/Laravel), A distance

Contribution au développement Frontend d’un marketplace ciblant les photographes.
○ Participation au développement de la plateforme
○ Isolation de composants réutilisables
○ Recherche de solutions de tests avec Puppeteer et PollyJS
○ Développement basé sur Vuejs, Nuxt, PHP, Laravel
○ Equipe: Plusieurs développeurs répartis en plusieurs équipe, organisation agile

Kilometers.io
Jan. 2019 – Avr. 2019

Développeur Fullstack (Vue/Firebase), A distance

Création d’une progressive webapp pour une nouvelle startup.
○ Création et organisation de la stack technique à l’aide de VueJS et Firebase
○ Développement de l’application, compatible web et mobile

Genymobile
Mai 2018 – Jan. 2019

Développeur Frontend (Vue/Node/GraphQL), A distance

Contribution au développement Frontend d’une solution cloud.
○ Développement de nouvelles fonctionnalités sur un front existant
○ Développement d’une librairie de troubleshoot automatisé pour WebRTC
○ Mise en place et développement fullstack sur une nouvelle interface d’administration
○ Mise en place de tests avec Jest
○ Développement basé sur Vuejs, Typescript, Node, GraphQL
○ Equipe: Plusieurs développeurs répartis en plusieurs équipe, organisation agile

Agence Raccourci
Sep. 2018 – Nov. 2018

Formateur Vuejs, A distance

Formation à distance sur Vuejs au travers de plusieurs sessions de calls skype
○ Fonctionnement de Vuejs, organisation d’un projet en SPA
○ Fonctionnement de Vue-router et Vuex
○ Mise en place de tests avec Jest
○ Conseil sur la prise de direction du projet

FreelanceRepublik
Sep. 2016 – Mai 2018

CTO / Développeur Fullstack (Vue/Firebase/Node), A distance

Gestion et développement de la plateforme FreelanceRepublik.com.
○ Choix et mise en place de la stack technique
○ Développement et encadrement de collaborateurs
○ Développement basé sur Firebase, Vuejs, Node et une logique micro-services

Mediabong
Jan. 2016 – Jan. 2017

Développeur Java (Android), Paris
Développement d’un sdk de publicité vidéo.
○ Développement basé sur le sdk IMA de Google et la spécification VAST
○ Equipe: développement réalisé seul
○ Environnement: Git, Gradle, AndroidStudio

4GMark
Mars 2016 – Sep. 2016

Développeur Java (Android), Paris
Contribution au développement de l’application 4GMark.
○ Nouveau design pour plusieurs parties de l’application
○ Modernisation de la base de code, amélioration de l’outillage utilisé pour le projet
○ Nouvelles fonctionnalités, notamment connexion d’utilisateurs, notifications et push
○ Utilisation de Retrofit, Stetho
○ Equipe: 5 développeurs pour toutes les plateformes
○ Environnement: Git, Gradle, AndroidStudio, Crashlytics, Firebase
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Deezer
Sep. 2015 – Mars 2016

Développeur Java (Android), Paris
Contribution au développement de l’application Deezer.
○ Aide au développement d’une nouvelle UI suivant material design
○ Refonte de l’UI du player audio
○ Utilisation entre autres de Eventbus, Stetho, Glide
○ Equipe: 14 personnes, pratique de code reviews
○ Environnement: Git, Gradle, AndroidStudio, Crashlytics

CaptainDash
Mai 2015 – Sep. 2015

Développeur Java (Android), Paris
Développement d’une application de visualisation de données interactive (Dataviz).
○ Mise en place d’une architecture basée sur RxJava
○ Graphiques basés sur D3.js, intégrés dans des WebView
○ Utilisation entre autres de Retrofit, Butterknife, Retrolambda, Eventbus, Stetho
○ Equipe: Développement réalisé seul, avec l’aide de designers et de chefs de projet
○ Environnement: Git, Gradle, AndroidStudio, Crashlytics

Voyage-SNCF
Avril 2015

Développeur Java (Android), Paris
Audit de l’application Android Voyage-sncf.com
○ Analyse de l’application d’un point de vue global: statistiques, architecture, outillage
○ Proposition de solutions pour moderniser le code de l’application
○ Mise en évidence de fuites mémoire en utilisant Eclipse MAT
○ Revue de la sécurité avec Androguard et ApkTool
○ Equipe: Audit réalisé seul pour une équipe de 5 développeurs
○ Environnement: Git, Eclipse MAT, Jenkins, Gradle, AndroidStudio

Orange Vallée
Oct. 2014 – Avr. 2015

Développeur Erlang, Scrum Master, Paris
Développement d’une plateforme de messaging XMPP en Erlang, basée sur MongooseIM.
○ Développement de nouvelles fonctionnalités et de tests d’intégration
○ Mise en place d’une intégration continue sur Jenkins: tests et déploiements automatisés
○ Utilisation entre autres de Cowboy, Hackney, Eunit, Lager
○ Organisation de l’équipe avec le rôle de Scrum master
○ Equipe: 8 personnes, méthodologie Scrum et pratique de code reviews
○ Environnement: Git, Rebar, Jenkins, Reltool, Vim

Fluo
Octobre 2014

Développeur Java (Android), Paris
Accompagnement d’une start-up pour démarrer efficacement le développement d’une application
Android.
○ Intégration de différentes librairies: Eventbus, Retrofit, Butterknife, Robolectric.
○ Equipe: 3 personnes
○ Environnement: Git, Gradle, Crashlytics

Orange Vallée
Jan. 2013 – Oct. 2014

Développeur Java (Android), Paris
Participation au développement de Libon chez Orange-Vallée, division dédiée à l’innovation
au sein d’Orange. Cette application permet de faire du chat instantané, de la VoIP et de la
personnalisation de répondeurs. Pour plus d’informations: http://libon.com.
○ Prise en charge de la synchronisation du compte utilisateur et des contacts
○ Industrialisation et mise en place de tests d’intégrations et unitaires
○ Développement de nouvelles fonctionnalités
○ Equipe: 11 personnes, méthodologie Scrum et pratique de code reviews
○ Environnement: Git, Maven, Jenkins, Sonar, Crashlytics, IntelliJ
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Dexia
Oct. 2012 – Dec. 2012

Développeur Javascript (SenchaTouch), Paris
Réalisation d’un prototype d’application mobile basé sur le framework SenchaTouch en 23
jours, regroupant les vidéos YouTube et les flux de blog du groupe, ainsi que le suivi de fonds
bancaires.
○ Utilisation de l’API youtube
○ Environnement: SenchaTouch, Javascript, Phonegap, CSS/Sass

Zenika
Juillet 2012 – Nov. 2013

Consultant Formateur, Paris
Consultant Java/JEE, web et mobile.
○ Développement d’une application de gestion interne du centre de formation. (Wicket, Spring,

Hibernate, iText, Maven, Jenkins, Sonar)
○ Formateur: Android, Wicket, HTML5, Git
- Plus de 50 stagiaires formés
- 32 jours de formation dispensés
- CNRS Toulouse, Orange Lyon, Orange Grenoble, Atos Lille

Derichebourg
Jan. 2010 – Jan. 2012

Développeur Android, Paris
Développement de solutions de tracking en utilisant un module bluetooth et du NFC.

Autres activités

Enseignement

2015 Architecture logicielle, ESIEA, Paris

2015 Développement Android, In’Tech INFO, Paris

2011 – 2014 Architecture Android, Master sécurité SIS, Paris

Formation

2012 Diplôme Ingénieur, ESIEA, Paris
Ecole Supérieure d’Informatique Electronique Automatique

2007 Baccalauréat, Saint-Charles, La Réunion

Filière scientifique spécialité Sciences de la vie et de la Terre

Langues

Français Langue Maternelle Anglais Courant
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